
PROGETTAZIONE PER UNITA’ DI APPRENDIMENTO
A.S. 2025/2026

	TITOLO
	


	Ordine di scuola
	· Infanzia
· Primaria
· Secondaria di I Grado

	Classi
	


	Discipline coinvolte
	


	Tempi e durata
	


	Competenze Chiave 
di Cittadinanza
	· competenza alfabetica funzionale;
· competenza multilinguistica;
· competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria;
· competenza digitale;
· competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare;
· competenza in materia di cittadinanza;
· competenza imprenditoriale;
· competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.



	Campi di esperienza
(Scuola dell’Infanzia)
	· Il sé e l’altro
· I discorsi e le parole
· Immagini, suoni e colori
· Corpo e movimento
· La conoscenza del mondo

	Nucleo Concettuale
	· Costituzione
· Sviluppo economico e sostenibilità
· Cittadinanza digitale

	
Traguardi per lo sviluppo delle competenze
(Curricolo di Ed. civica)

	

	
Obiettivi 
di Apprendimento
(Curricolo di Ed. Civica)

	

	Contenuti
(Curricolo di Ed. Civica)
	

	Metodologia
	· Lezione frontale
· Lezione interattiva dialogata
· Attività laboratoriali
· Discussione libera e guidata
· Giochi di ruolo
· Attività grafiche, manipolative, artistiche
· Esercitazioni individuali, guidate e/o graduate
· Attività ed esercitazioni online
· Percorsi d’apprendimento legati a compiti autentici o di realtà
· Esplorazione dell’ambiente circostante
· Osservazione diretta di fatti e fenomeni
· Lavoro individuale
· Cooperative Learning
· Tutoring
· Didattica laboratoriale
· Misure dispensative e interventi di individualizzazione
· Flipped classroom
· Altro:


	Strumenti e risorse
	· Libri di testo
· Testi didattici integrativi
· Sussidi Audio – visivi
· Materiale didattico in dotazione alla Scuola
· Schede proposte
· Computer, tablet, software didattici e multimediali, Internet
· Viaggi e visite guidate
· Laboratori
· LIM
· Altro:

	Verifica 
e 
Valutazione
	Il controllo dell’apprendimento sarà effettuato attraverso:
· Esercizi applicativi di vario tipo, svolti sia in classe che a casa
· Prove scritte periodiche (anche in forma di test del tipo vero/falso, a scelta multipla e completamento)
· Esercizi on line utilizzando le risorse dell’e-book
· Risoluzione di problemi anche in contesti reali
· Relazioni sulle esperienze svolte
· Esercizi interattivi
· Esposizione dei concetti acquisiti
· Interventi dal posto
· Prove basate su compiti autentici o di realtà disciplinari e multidisciplinari 
· Attività pratiche
· Partecipazione alle attività di laboratorio e di gruppo
· Altro


	
PRODOTTO FINALE
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